9.SINIF BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

1. Donem

1. Sinav 2. S;av

Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
Ortak Siav Ortak Siav

Unite Kazanimlar

Senaryo
Senaryo
Senaryo
Senaryo
Senaryo
Senaryo

Bilisim teknolojilerine iliskin temel kavramlar tanimlar.

Bilisim teknolojisi araclarini listeler.

BiLiSiM Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimini aciklar.

TEKNOLOJILERININ Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol oynayan kesifler, buluglar, olaylar ve déniim noktalarini tartisir.

PROGRAMLAMADAKI YERI |Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlarini agiklar.

Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yonlerini tartisir.

Teknolojik gelismeleri takip etmenin 6neminin farkina varir.

Co6zUmu istenen problemi kavrar.

Co6zim icin gereksinimlerini belirler.
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Problemin girdi, cikti ve islem asamalarini belirler.

Algoritma kavramini aciklar.

ALGORITMA iLE PROBLEM |Bir problemin ¢6ziimii igin en dogru algoritmay: gelistirir.

COZME VE AKIS Programlamanin 6nemini yorumlar.

DIYAGRAMI Programlama dillerinin gelisimini agiklar.

Akis diyagraminin kullanim amaglarini agiklar.

Temel akis diyagrami sekillerini ve elemanlarini listeler.

Var olan bir akis diyagramini okuyarak problemi kavrar.
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Problemin akis diyagramini tasarlar.

Programlamada kullanilan iglem ve sembolleri listeler.

Veri tirlerini amacina uygun sekilde programa tanimlar.
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PROGRAMLAMANIN Farkli veri turlerini program igerisinde kullanir.

TEMEL KAVRAMLARI Karar yapilarini kullanarak programi gelistirir.

Dongi yapilarini kullanarak programi gelistirir.

Dongli ve karar yapilari ile program tasarlar.

Tasarlanan algoritma ve akis diyagramini test eder.

ALGORITMA VE AKIS Tasarladigi algoritma ve akis diyagraminin hatalarini listeler.

DIYAGRAMINI TEST ETME |Hatali algoritma ve akis diyagramlarinin, programin istenilen ciktiyi vermesine engel olacagini fark eder.

Tasarladigi algoritma ve akis diyagraminin hatalarini dizeltir.

ILERI DUZEY ALGORITMA |Arama ve siralama algoritmalarini akis diyagramiyla gosterir.

UYGULAMALARI ileri algoritma uygulamalarini ve kullanim yerlerini agiklar.

» 1l/ilge genelinde yapilacak ortak sinavlarda coktan se¢meli sorular iizerinden, 20 soru gz éniinde bulundurularak planlama yapilmistir.

» Okul genelinde yapilacak sinavlarda agik uglu sorular sorulacagi géz 6niinde bulundurularak drnek senaryolar tabloda gosterilmistir. Okul diizeyinde yapilacak ortak sinavlarda, uygulama becerisine yonelik
sorular hazirlanip uygulanacaktir.

* Bu bransta uygulanan egitim programlari uluslararasi bir ¢ok akreditasyon kurumunun egitim programu ile ortiismektedir. Okullarda uygulanan siavlarin soru dagilimlari ilgili dersin uluslararasi
standartlarina gore diizenlenmistir.




10. Sinif Bilisim Teknolojleri Yazilimi Konu Soru Dagilim Tablosu

Unite

Kazanmimlar

Okul Genelinde
Yapilacak Ortak
1.déonem 1.Sinav

Okul Genelinde Yapilacak
Ortak 1.donem 1.Simav

Okul Genelinde
Yapilacak Ortak
1.donem 2.Sinav

Okul Genelinde
Yapilacak Ortak
1.donem 2.Sinav

Senaryo

Senaryo

Senaryo

Senaryo

ROBOT PROGRAMLAMA

2.1.1.1. Robot mimarisi ¢esitlerini listeler.

2.1.2.1. Robot tiirlerini listeler.

2.1.3.1. Yapisal bilesenleri listeler.

2.1.3.3. Montaj bilesenlerini listeler

2.1.3.5. Hareket-eylem bilesenlerini listeler.

2.1.4.1. Buton, anahtarlar ve konektor bilesenlerinin gorevlerini agiklar.

— N == NN

2.1.4.2. Gii¢ Bilegenlerini listeler.
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2.1.4.4. Motorlarin gorevlerini agiklar

2.1.5.1. Motor Siiriicii Katlarinin gérevlerini agiklar.

2.1.5.4. Sensor ¢esitlerini listeler

2.1.5.7. Robotik programlamada kullanilan islemcilerinin gérevlerini agiklar.
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2.1.6.6. Sese yonelik yapilart uygun sekilde kullanir.

—_ = = = =

2.1.6.8. Olaylara yonelik yapilart uygun sekilde kullanir.

2.1.6.9. Kontrol yapilarmni uygun sekilde kullanir.

2.1.6.10. Algilama yapilarini uygun sekilde kullanir.

2.1.6.13. Blok tabanl1 yazilim ve ortamlarda program gelistirir.

2.1.7.1. Metin tabanl gelistirme ortamlarinin temel yapisini ve 6zelliklerini aciklar.

2.1.7.6. Operatorleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

2.1.7.9. Metin tabanl gelistirme ortaminin uygun sekilde kullanir.

*Okul genelinde yapilacak sinavlarda agik uglu sorular sorulacagi goz oniinde bulundurularak senaryolar tabloda gosterilmistir.

** Uygulama sinavinda dlgiilecek kazanimlar uygulama alanlarina gore 6gretmen tarafindan belirlenecektir.
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